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Sou Fernando Puertas, bidlogo de formacdo,
educador por vocacgdo, pesquisador porque
acredito e produtor cultural por acaso ou destino.
Atuo hd mais de uma década na interseccdo entre
educacgdo, cultura e tecnologia. Estou tentando
Ingressar em um doutorado em Estudos Culturais
pela USP, trabalhei com inovagao e projetos junto d
Microsoft e sou cofundador da Beirada Produgodes
Criativas, empresqa, proposta e experiéncia que
acredita na poténcia das margens como espacgo de
criagdo e transformacdo. Entre oficinas, projetos
culturais e experiéncias formativas, sigo buscando
formas de ampliar o acesso, democratizar o
conhecimento e criar com propésito. Minha
trajetoria passa pelas instituicées, mas também
pelas ruas, pelas rodas, pelos coletivos. E nesse
entrelugar que me reconhego: onde a criagéo &

coletiva, o saber & afeto, e a tecnologia serve a
vida, nunca o contrdrio.

Prazer, Fernando!
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O que e Intellgencm‘-’

A inteligéncia humana refere-se a4 capacidade
cognitiva inata de cada individuo, manifestada na
habilidade de compreender, raciocinar e aprender,
seja por meio da experiéncia empirica ou do
conhecimento tedrico, possibilitando a elaboragdo
e a producdo de novos saberes. Roazzi e Souza (2012)



o que e Intellgencm Artlflcml‘-’

Inteligéncia artificial & o campo da ciéncia da computacdo
que se dedica ao estudo, desenvolvimento e aplicacdo de
sistemas capazes de simular aspectos da inteligéncia
humana, tais como raciocinio, aprendizagem, percepcdo,
reconhecimento de padrdes e tomada de decisdo, por meio

de algoritmos, modelos matematicos e computacionais.
Cortiz (2022)




MODELOS DE IA
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PROMPT

Input 1: Como se faz um ovo?

Input 2: Como esta o clima?

Input 3 : Qual o melhor hordario?

“Quando a pergunta é equivocada,
a resposta so pode estar errada.”

Lilia Schwarcz



PROMPT

Engenharia de Prompt € o campo de estudo
e pratica que se dedica a projetar, estruturar
e testar instrugdes capazes de orientar modelos de
linguagem na geracdo de respostas precisas,
relevantes e coerentes.

“0Os limites da minha linguagem significam os limites do meu
mundo.”

Ludwig Wittgenstein



P-R-O-M-P-T

P =PERSONA
R=ROTEIRO

O =O0OBJETIVO
M=MODELO

P=PANORAMA )
T=TRANSFORMAGCAO




MODELOS DE MARCACAO

XML = Extensible Markup Language

(Linguagem de Marcacéio Extensivel)

<pessoa>
<nome> Maria </nome>
<idade> 25 <fidade>
<cidade> S&o Paulo </cidade>
<[/pessoa>

Markdown # Simple Markup Language
(Linguagem de Marcacéio Simples)

# Pessod

- **Nome:** Maria

- **ldade:** 25

- **Cidade:** Sdo Paulo




Cadeia de Pensamento e Arvore de Pensamento
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(a) Input-Output (c) Chain of Thought  (c) Self Consistency
Prompting (I0)  Prompting (CoT)  with CoT (CoT-SC (d) Tree of Thoughts (ToT)
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TESTE PRATICO:

IDE: h_ttps:[[www.onlinegdb.com[
IA Generativa: https://chatgpt.com/

RESUMO: Teste (prompt, cédigo, compilacéio)

DESAFIO: Refaca o exercicio, definindo novas atribuigdes e
restricdo: por exemplo, o programa deve
armazenar as informagées em uma classe
chamada Usudrio e incluir um meétodo para
exibir as informacoes. Use a estrutura XML para
definir claramente essas hovas regras.


https://www.onlinegdb.com/
https://www.onlinegdb.com/
https://chatgpt.com/
https://drive.google.com/file/d/1aJMagz7tV-_hZ9n-9pcIqSnzILkrcobe/view?usp=drive_link

1° PROMPT: Crie um programad em Java orientado a objeto que recebao
nome e idade do usuério.

2° PROMPT — EM XML

<Programa> Crie um programa em linguagem Java com orientagdo a objeto
<[Programa>

<Ambiente> O programa deve ser executado em IDE no browser</Ambiente>
<Obrigatoriedade> As vari@veis precisam ser encapsuladas </Obrigatoriedade>
<Contexto> O programa seré utilizado por pacientes de consultorio de dentista
</Contexto>

<Entrada Dado> O programa deve solicitar ao usudario que digite seu nome e sua
idade </Entrada Dado>

<«Saida Dado> O programa deve exibir uma mensagem que contenha o nome e
idade inserida pelo usuério, junto com uma saudacgéo e mensagem indicando
que [em breve entraremos em contato] </Saida Dado>



2° PROMPT — EM Markdown

# Programa

Crie um programa em linguagem Java com orientacéo a objeto

#4# Ambiente

O programa deve ser executado em IDE no browser

## Obrigatoriedade

As variaveis precisam ser encapsuladas

HH# Contexto

O programa sera utilizado por pacientes de consultoério de dentista
HH# Entrada de Dados

O programa deve solicitar ao usuario que digite seu nome e suaidade
## Saida de Dados

O programa deve exibir uma mensagem que contenha o nome e idade
inserida pelo usudério, junto com uma saudag¢éio e mensagem indicando
que **[em breve entraremos em contato | **



ALGUMAS SUGESTOES
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https://huggingface.co/
https://www.promptlayer.com/
https://stablediffusionweb.com/pt/image-generator
https://youtube.com/playlist?list=PL5NRCopnVJUY1E2pY35VC-MOCn4qhADy6&si=LsGs1tkrSv02rRhr
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https://www.instagram.com/diogocortiz?igsh=MWxtbDk4cDA3cXNyYQ==
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ALGUMAS REFERENCIAS

IA e assemblagem - Artigo

Your Brain on Chat GPT - Artigo

Reducgédo da diversidade em novo contetdo gerado - Artigo

IA e linguagem no mundo - Artigo

Treinar Maquinas e Formar Mentes - Livro

Beirada Produgdes Criativas - Site


https://periodicos.uninove.br/dialogia/article/view/23906/10154
https://www.media.mit.edu/projects/your-brain-on-chatgpt/overview/
https://www.science.org/doi/epdf/10.1126/sciadv.adn5290
https://www.nature.com/articles/s42256-024-00878-8
https://www.livrariadafisica.com.br/detalhe_produto.aspx?id=155203&titulo=Treinar+M%C3%A1quinas+e+Formar+Gente:+Desafios+do+educar+na+era+da+intelig%C3%AAncia+artificial
https://www.beirada.com.br/

Estamos lidando pela primeira vez na historia da humanidade com
uma maquina que emula um ser humano e que cria conforme
requisitamos com nossa linguagem natural. Essa nova perspectiva
pode gerar diversas reflexdes:

e O que eu crio com lA fui eu que criei?

e Como olhamos para o plagio a partir desse momento?

e Como referencio as referéncias que a IA se baseou para criar?

e A arte que eu criei com IA pode ser considerada arte?

e Quais sdo as implicacdes para a formac¢cdo humana?

e Quais novos campos de pesquisa emergem dessa interacdo
humano X méaquina?

 Quais as implicacoes geopoliticas da IA?

e Quais as responsabilidades sociais envolvidas como uso da lA?

e A IA realmente vai nos dar tempo? O que vamos fazer com esse
tempo?

e AIA é para todos?
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MARIA ELENA INFANTE-MALACHIAS
FANLEY BERTOTI DA CUNHA
JENNIFER CAROLINE DE SOUSA

Grupo de Pesquisa em Educacdo em Ciéncias
e Formagao Humana



https://www.beirada.com.br/
https://www.amazon.com.br/Treinar-M%C3%A1quinas-Formar-Gente-Intelig%C3%AAncia/dp/6555635169

